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Projet de décoration Projet de décoration Projet de décoration

Projet de décoration

Le Mystére sous Le Mystere sous v Le Mysteére sous s Le Mysteére sous Le Mystére sous
/ I'Escalier I'Escalier I’Escalier / I'Escalier I'Escalier
* Créons ensemble I'ambiance On continue la décoration Dernieére touche & notre On finalise notre décor ! Notre école est préte !
magique de notre école ! magique Ecoloides sorciers:
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) : Ma Valise pour Ala Conquéte Les Eter"ldards Et; t?;-a :::ﬁﬁa 4
8 %/ LaGrande Fresque I’Ecole des Sorciers : du Vif d'Or A des Maisons gog
s & 7 des Sorciers Prépare ton équipement ; , Crée lembléme de ta maison ! Un atelier patisserie
\f/ Relevez les défis pour harABlsmEHEBER

de jeune sorcier !

Une création collective attraper le Vif d'Or !

*

pour décorer notre école !

1" 7 Le Mini-Tournoi @, LaFolle Permis de Vol '
% de Quidditch Fabrique ton Quidditch!| &2 Voiture Volante pour Sorciers ! |
La Bataille & [nirainement et matchs / ¥  Crée ton propre matériel ; Un atelier créatif Reléve les épreuves pour
des Maisons entre maisons ! % pour le grand match pour les apprentis pilotes ! obtenir ton permis !
w de Quidditch de I'aprés-midi.
Défis et jeux pour faire { . ) v
: gagner ta maison ! ' Le Relais A ' Le Défi - Le Myste.re de I'Ecole
= Jfl’ I des Sortileges ol > ; / de PAnneau Magique | % ¢  des Sorciers
i de Quidditch Jeu de réles en groupe

Des jeux et épreuves
autour de I'anneau !

(6 enfants par table)

Des défis amusants ;
et magiques ! Place au jeu !



La Fontaine 3¢’
Explosive

Le Mystére °. -
du Poivre Pétrifié o

La Fresque # .
des Savants Fous

i

Les Défis des
Apprentis Savants

Intervention des Petits
Débrouillards
FParticipation payante

Les Potions
du Laboratoire

Alerte au Labo !
Jeux sportifs

6 - 10 ans

- Les Apprentis Chefs
& en Voyage en Asie

Sortie a Toq et Compagnie
Marans « 8 places

} ..‘ Le Savant

‘ Radioactif

—
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Les Mystérieux
Globes de Glace
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Le Tonneau
Toxique

" Le Grand Duel
- des Savants Fous

LA GRANDE JOURNEE
DES SAVANTS Fous
T £ il ) § T
n Matin — La Boum
b des Savants Fous *
*l des Savants Fous
Repas spécial Halloween
x préparé par la cantine.
% Aprés-midi — La Grande
Chasse aux Bonbons d'Andilly
‘ Pour cette journée spéciale,

merci de prévoir un déguisement
pour votre enfant.

Midi — Le Festin &

ALLOCATIONS
FAMILALES




